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Épreuve

Fais 10 lancers
avec un objet

léger
(tir à l'arc)

Épreuve

Tiens en équilibre
sur un pied
pendant 30
secondes 

(glisse sur vase)

Épreuve

Fais 5 pompes
(remontée de

pirogue)

Épreuve

Porte un objet
léger sur 5 mètres

 (transport de
charge)

Épreuve

Cours sur place
pendant 30
secondes 

(course à pied)

Épreuve

Lance un objet
dans un cerceau
 (tir au harpon)
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Épreuve

Mime les
mouvements
d'une danse
traditionnelle
pendant 20
secondes

Épreuve

Fais 3 pas
chassés en avant

puis en arrière
(danse de la

fraternité)

Épreuve

Saute à cloche-
pied sur 3 mètres
(épreuve d'agilité)

Épreuve

Imite un rameur
pendant 20

secondes (course
de pirogues)

Épreuve

Fais 5
mouvements pour
attraper un gibier

imaginaire
(chasse)

Épreuve

Transporte un
objet en équilibre
sur ta tête sur 3

mètres
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Culture

Cite 3 des 6
peuples

amérindiens
mentionnés dans

le dossier

Culture

Dans quelle
commune se

déroulent les Jeux
Kali'na ?

Culture

En quelle année
ont eu lieu les
premiers Jeux

Kali'na ?

Culture

Combien
d'épreuves

comptent les Jeux
Kali'na ?

Culture

Vrai ou faux : les
Noirs Marrons

sont des
descendants
d'esclaves
africains ?

Culture

Cite 2 épreuves
des Jeux Aluku
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Culture

Dans quel village
se sont déroulés
les premiers Jeux
Aluku en 2024 ?

Culture

Que signifie
"asuwa" en

langue Kali'na ?

Culture

Quelle danse
traditionnelle

Aluku est
mentionnée dans

le dossier ?

Culture

Combien de jours
durent les Jeux

Aluku ?

Culture

Quel est le nom
du jeu de balle

traditionnel
mentionné ?

Culture

Vrai ou faux : Les
Jeux Kali'na se

déroulent pendant
les grandes
vacances ?
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Pouvoir

Avance de 2
cases

(Esprit de la forêt)

Pouvoir

Recule d'1 case
(Piège du
chasseur)

Pouvoir

Passe ton tour
(Repos du
guerrier)

Pouvoir

Rejoue et relance
le dé 

(Seconde chance)

Pouvoir

Échange ta place
avec le joueur de

ton choix 
(Esprit farceur)

Pouvoir

Avance jusqu'à la
prochaine case

Défi
(Accélération)


